
 

 

Aplicaciones del Álgebra Matricial
 

Sinopsis
 

En esta obra se presentan diferentes aplicaciones reales del álgebra matricial a la ingeniería y economía.

Los capítulos están estructurados de manera que se pueden leer en cualquier orden. Hay numerosos ejemplos

resueltos con detalle. Se ha empleado el programa Octave (software libre) para aclarar los conceptos y

mecanizar cálculos. Se supone que el lector tiene conocimientos rudimentarios de matrices.

El libro está destinado a estudiantes y profesorado de primer curso de universidad de ingeniería, matemáticas

o física, así como a profesionales interesados en la aplicación y uso de las matrices.

Julio Benítez López es profesor titular de universidad en la Universitat Politècnica de València desde 2001.

Además, es doctor en Ciencias Matemáticas. Sus áreas de especialización son el álgebra matricial y la teoría

de decisión. Es autor de más de 80 artículos científicos sobre las materias mencionadas.
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